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Datum:

3.2.2 Anlegen einer neuen Source-Datei

1. Anlegen eines neuen Dokuments!
File > New

~a'RIDE - C:Control
|Fi|e Edit Search Projec

2. Auswahl des Dokumenttyp:

. ——[ocument Type-—-
Assembler Files (8lal=lg]

C Files
3. Unter einem passenden Dateinamen im Projektordner
abspeichern: Listing Files X 2.
File > Save as.. Script files

All Files

Assemblerfiles besitzen in Ride immer die Dateiendung *.a51
C-Quellcode-Dateien die Endung *.c

~a'RIDE - C:'Controller'ed2'datenlogc
| File Edit Search Project Tool View Debug (

|

A Das Assembler-File ist noch nicht Teil des New CHrl+M S S
Projekts und wird daher beim Ubersetzen nicht I ’é &
bericksichtigt! g Lo

%I:%EEI [

Ll e[

Close Cir+F4
4. Assembler- (bzw. C-) Datei dem Projekt Save Cirl+S
hinzuflgen. Save all  Shift+Cir+s
Project > Add node
Source/Application %
Print... | Ctri+p

Alternativ:

Kontextmenl (Rechte

Xlaul_Sta?te) gels Add node Source/Application  Alt+ns
ppiication-Fiies Celete File & lt+Del

(Datenlogger.aof) Dwanderafl [~ _

aufrufen! Create the Code Caveras(g feport .

Add Group

Froject | Dehuggerl O

_ Move node 4
....... C W COMTROLLER LAY A | EMLOGGER DA, | EMLOGGER, AU 180C511

Froject I Debugger I Dncumentatinnl

= C\CONTROLLERYED2YDATENLOGGER \DATENLOGGER. AOF {B0CS1} [L < Application-File
- adwandler.a51 [MaS1] code=0 const=0 xdata=0 pdata=0 data=C <«@= Assembler-File

5. Schreiben des Assembler- f_c:\controllered?'datenlogger’adwandler. _ O] x|
(bzw. C-) Quellcodes include  eSirdl.ine [
public ADIN
A Datei

g bit Fl.4

6. Datei Speichern cx bit BLT
File > Save o

1By

ist noch
nicht

gespeichert!
boin: push 0oh ; Register RO retten
mov  r0,#1
mov  rZ H#0

Alternativ:

ad_go: seth DoUT ; Dout als Eingang
clr CLE
seth ©S

cont: clr =1
seth CLE
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