Yy odichEbet MIKROCONTROLLER e

B Schule Esslingen

Datum:

3.24 Make-Vorgang

Der Make-Vorgang erzeugt aus den Quellcode-Dateien eines Projekts ein
Maschinenprogramm fur den Mikrocontroller und nach erfolgreichem Linken eine Intel-
Hex-Datei. Alle Dateien im Project-Fenster kénnen in den Make eingebunden oder
ausgeschlossen werden.

1. Ordnerstruktur des Project-Fensters vor dem Make

Froject | Dehuggerl Documentationl

B- Ec VWCOMTROLLERVEDZYEDZ, AQF {B0CS1) [L¥S1] code=3 external data=0 internal data= ao{— Applicationfile

@ test.a51 [MAS1] code=0 const=0 xdata=0 pdata=0 data=0 idata=0 hit=]) «@e—————aktive Quell-Datei
Eia 8 led-matrixizahler _punkt_matriz_code.as1 [--] (Assemblerfile)

4l beispiele\debugger\debugger.c [--]
g8 sishensegmentanzeigeibed.asl [—] 4 inaktive Quell-Datei
v O temperafurmessung mit eeprom Gruppe von Quell-Dateien. Die Quelldateien

D roboter < sollten unbedingt deaktiviert sein, wenn die
Gruppe nicht bendtigt wird.

2. Aktivieren/Deaktivieren einer Quelldatei g
-aNode properties 21 x|

Kontextmenii - Node properties

M arne: Iu::hcnntrullerhed?\test.am

Last modifcation:  Mithwaoch 04 Januar 2006 002234

Options
— Tranzlating:
Translate
View Source Fils ¥ Translate the node at each Make of the project
Wigw Listin :
4 Tranzlate with: b5 LI
Add node Source/application  Alt+lns
=t Dolete node Alt+Del Cbject file: :hzontrollered2htest. obj
Proiect | Debugger | Doe  Move niode ' Last update:  Mitbwoch 04 Januar 2006 00:27:44
=8 @ CHNCONTROLLE Greate the Code Coverage Repont nal data=0 int :
= iltect,a51 [MASL| COOB=U CONST=U ¥0ata=U poat==U oata=0 idata=0 bit=0 s Link:

¥ Include the object in the link of the project

Beide Optionen sollten jeweils aktiviert
bzw. deaktiviert sein! oK. | Cancel | Help |

M Translate the node at each Make of the project : Bei jedem Make wird die
Quelldatei neu Ubersetzt!
M Include the object in the link of the project: Die Objektdatei wird in den Link
mit einbezogen!
3. Make
Translate: Nur die im

Project-Fenster markierte >
Datei wird Uibersetzt! B j:;

Make all: Alle aktiven
Quelldateien im Project-
Fenster werden Ubersetzt!

4. Project-Fensters nach dem Make
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- @ CWCOMTROLLERNEDZVED 2 A0F £80C51Y [L¥51] code=5 external data=0 internal data=2.0
5[ test.aS1 [MAS1] code=5 const=0 xdata=0 pdata=0 data=0 idata=0 bit=0 @—— CodegroBe 5 Byte
il CORIDENMCVCSIRDZUINC 4 Symboldefinitionsdatei

5. Méldungen im Make Fenster (bei deaktiviertem Download-Tool)

Make |Dehug I Grep I Seript I

""" -l Running MAS1 on chyoontrolleried2itest.asl @—— v Assembler OK
------ B Running L¥51 on c:\controlleried2iedz2. aof @—— v Linker OK
EI I Funning the tool o ARIDEYRBINYohS1v32.dIl [HEX] on ci\controllered2bed2 ACF

e S I A IS @———  Intel-Hex-File




