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3.3.1 Erkennen von Syntaxfehlern

Syntaxhervorhebung

Die haufigsten Fehler bei der Programmeingabe sind syntaktische- oder Schreibfehler. Die IDE
hebt Schlisselworte und bekannte Elemente farblich hervor.

Im Beispiel ist der Befehl move in Zeile 5 falsch geschrieben. Daher wird er nicht als
Schllsselwort erkannt.

Error
w c:controlleried2'test.a51* =10] x|
/7 falsches Kommentarzelchen 1n A5l-Dateil

include <5lrdZ.inc
code at 0

Keyword extern code =tart Numeric (Zahl)

(Schlusselwort)
call =tart richtiger Kom
move /

loop: mov P2, P1 ; Port 1 auf Port Z ausg

simp loop ; Endloszchleife

lextl: db "Hallo Werld?

end p . "
m untitled2.c* - 10| x|
#include <stdic.h>

7/ korrekter Zeillenkdwmentar in O

int mainf{woid)
N Control

s : (Kontrollanweisuna)
int z; Operator
while() \
{ for (z = 0; =z <= §; =z=++)

printf{"Halle zum %d.ten mall"™, z)

} r

} String (Text)

< | 0

Die farbliche Zuordnung kann auch verandert werden :
Option - Project > Environment
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é----m&unt | dentifier: I. Nay vl Kepword: | [l Black "l
- Editer
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- Directones
- RCA1 Contral: I. Green vl Stritg; I. Blue 'v'|
- hAET
- L=51 Carnrmetit: I Teal v| Errar I Fed |
- CodeCompreszorhl . e . : hd




