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3.3.3.1 Simulation mit dem Debugger 1 P
1. Grundeinstellung zum Start des Simulators
Options - Debug - Virtual Machine
2. Debugger starten — . .
Debug > Start oder ‘5@ By “IJO “51 A Beim ersten Start erscheint

Virtual Machine wahlen!

3. Datenansichten und Peripherie flir Simulation wahlen
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4. Aufbau des Debug-Bildschirms

Svmbhnllriste mit Nehiin-Reafehlan

|;I£I£I

-a:RIDE - c:controllered2"ed2.prj
File Edit Search Project Tool Yiew Debug Options RideScript Window Help
[2P P2 EE S |2 S 6-05h v |BEME b e7 E ~ |EE e T %54 =1 Bl -
i ontroller ed2'\beispiele’ einfuehrung ] i =] 73 — ||:||_;|
******** wit Doppelschleife AI Data Hardware
R E ok ko kb d ok ok ok ok k ok ok bk ko k k k k ko k kb kb bk ok k2 @R0 oo |PO =2
@R1 oo |P1 [FF
cseg at O ; FProgrammbeginn @DPTRFF P2 IFFE
include C51rdZ . FDF ; FRegisteradressen esinbkbind: H@RO [FF Pa FE
=iE=R1 F TCOM  [oo
77777777777777777777777 SPx  [:< | THLO[oooo
i : =2 BANK [:Z7 | THL1[0000
£ ; Zeitverzdgerundg Task I>{><_ THLzZ[ooo0
= icth susgebhen
T kF'I PCOM
= acall z=it tdrer =dgerung 22 o ]
= s jmp looy Forne m IDI xl
D S Unterprograrn grolls Zsitverzdgsrung SN u] E Mo Connection
| zeit: mow ri.pl ; Schalterstellung LATCHlFF [ Mo Conhection
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5. Start der Simulation

Auf das zu debuggende Fenster klicken, dann Einzelschritt (Step) oder Automatik (Go)
Einzelschritt (Step)
In Unterprogramm oder
Funktion springen:

Unterprogramm oder 3
Funktion tbersprigen: ps

[ 100
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3.3.3.2 Simulation mit dem Debugger 2 P
Automatik (Go) i
Fensterinhalte (Ports, Watch..) wahrend des Programmablaufs aktualisieren: 5

e
Geschwindigkeit einstellen: === fm=sreti= = Programmstart: il [M
Run

Haltepunkte setzen: Tracepunkte setzen:
(an diesen Stellen soll mit
Trace

beobachtet werden, siehe 2.7)

+| _+

Ifur_t:hz

Toggle breakpaint
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Variablen, SFR etc beobachten

doppelschleife I

Watch-Fenster sichtbar mit View = Watch

Wwiatches | Walue
Rechter Mausklick im Watch-Fenster > Add > pZ.0  FALSE
Variablenname eingeben pl 100 (DxE4)

Rechter Mausklick auf Variable - Evaluate > Wert andern > Modify
6. Debugger beenden

[ Tooe
1 [

7. Beobachten mit Trace am Beispiel des Programms Doppelschleife
Debugger starten und Fenster Port1, Port2, MainRegister anordnen.
Tracefenster mit View - Trace > View sichtbar.

Rechter Mausklick im Tracefenster > Options > Flashing

+ + +
Cursor auf Label zeit: und Tracepunkte £ setzen. Bei Label ret BreakPoint € + @
P2.0 und P1 ins Watch-Fenster und P1 auf 100dez = 64hex andern .

(rechte Maus auf P1 im Watchfenster-> Evaluate - 100 bei NewValue 2> Modify)

Add wakch

Nach dem Programmstart mit GO stoppt der Debugger bei ret.
Im Trace-Fenster sieht man die gemessene Zeit dt zwischen mov r0,p1 und ret.
Wie berechnet erhdlt man ca. 20ms Zeitverzdégerung.

A Vor jeder Anderung im Programm (z.B. mov r1,#199) Debugger beenden und neu ﬂ
starten durch 2x Klick auf das Debuggersymbol Start
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