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4.4.4 Sekunden-Timer mit Timer 2
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;% Modul: sekunden.a5l

ik freilaufender Sekunden Timer D.|.99
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e Tnterprogramme
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g Anzeige: Liest den Sekundenwert (dual) und wandelt ihn in BCD-Code.
e Anzchliebend Wandlung BCD —--> SiehenSecment—Code

i Interrupt: Timer 2 (TZInt)
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inzlude c3lrdZ.ine

zek data 7Fh ; Speicher fir Zekunden reservieren!!
CvCounter data (zek-1) ; Speicher fir Uberlaufzshler fir T2
Dauer equ S0000;p=s

CountMax equ 20d ;= 1s / Dauer[ps] --> 20 Timeriberlsufe /sek
ReloadHigh equ high{0000h-Dausr)

peloadhon equ low (0000h-Dauer)

code at 0

ajmp init

oxy 00ZEh ; Interrupteinsprungadresse Timer 2
TZInt: djnz OvCounter ,ExitTZ

mov ovCounter , #CountMax

mov a.sek

cijne a,#93, upsek ; Wenn 99 Zekunden erreicht,

mov sek.H0 1 dann: Sekunden = 0

call Anzeige
sjmp ExitTZ

upsek: ine sek 3 sonst: Sekunden = Zekunden + 1
call Anzeige

ExitTZ: eclr TFZ ; TimerZ Interrupt-Anforderungsflag zuriicksetzen
reti

;**** Beginn Initialisierung Timer 2

init: mov dptr #aichenseq
mov THZ , #ReloadHigh
mov TLZ ,#Reloadlow
mov RCAPZH,#ReloadHigh
mov RCAPZL, #ReloadLaow
anl TZCON, #00h ; Timer 2 im Auto-Reload-Mode
moy CrvCounter  HCountMax ; 1= = 20*30000p=s
seth ETZ ; Timer & Interrupt freigeben
seth EA ; generelle Interruptfreigabe
=zeth TRZ ; Timer Z starten

p**** Hauptprogramm ***
loop: sjmp loop

jEEFF nterprogramm Anzeige ****

Anzeige:
mov a,sek
mov L, #10d ; Dual-->Dezimal-Tandlung
div ab ; [A] = Zehner, [B] = Einer
movc a,Gatdptr ; Sieben—Sequentcode holen
mov pi.a ; Ausgsbe der Zehnerstelle
mov a.h
movc a,Gatdptr ; Sieben-Zegqmentcode holen
mov pl.a ; Anzeige der Einerstelle
ret

pEEEF TEegqrent-Codetabelle
siehenZeq:
dh TEhL,12h,0BCh, 0BGk, 0D2h,0E6L, 0EEL, 32k, 0FEL, OF 6h

end

Arbeitsauftrag
1. Testen und Analysieren Sie die Funktion des angegebenen Programmes.

2. Erweitern Sie das Programm um eine Start/Stop-Funktion Gber Taster P3.2 mit
externem Interrupt 0.

3. Ergénzen Sie das Programm um eine Reset-Funktion mit Taster P3.3 und externem
Interrupt 1



