
Friedrich-Ebert-
Schule Esslingen Mobile Robots 

Name: 

SGT Programmierung des Mikrocontrollers 
Datum: 

 

Zur Programmierung wird das Programm Flip von Atmel benötigt. Downloadlink: 
http://www.atmel.com/dyn/resources/prod_documents/flip-2_4_6.zip 
 

Starten von Flip  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Baustein 
auswählen 2. USB Verbindung  auswählen 

 
 
 
 
 
 
3. Schalter auf Miniboard in Stellung 
Programmieren und (innerhalb 1s) 
roten Reset-Taster betätigen! 
 
4. USB Port öffnen 

5. Datei 
Visual_Roboter.hex 
laden. 

6. Programmieren 


